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Aperçu 

 

Diplômé d’un Master spécialisé en Réalité Virtuelle et Augmentée, 
motivé, curieux, dynamique, avec un solide bagage avec les dernières 
méthodes en Interaction Humain/Machine, simulation et interaction 3D 
VR et AR et prototypage en environnements immersifs. 

Bilingue français–anglais, mobile et habitué aux environnements 
internationaux grâce à une année d’échange au Canada. 

Recherche un emploi dès septembre 2026. 

ㅡ 

Éducation 

 

Université de Lille/Master Informatique Réalité Virtuelle et 
Augmentée 
SEPTEMBRE 2024 À FÉVRIER 2026, LILLE 

Université de Montréal/Licence Informatique 3e année en 
échange 
SEPTEMBRE 2023 À MAI 2024, CANADA 

Université Grenoble-Alpes/Licence Informatique International 
SEPTEMBRE 2021  À MAI 2023, GRENOBLE 
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Expérience professionnelle 
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Compétences 

 

CEA Cadarache / Stage de fin d’études 
MARS-AOÛT  2026, CADARACHE 

Unreal Engine 5 Blueprint et C++, Unity 3D, conception, développement, test et 

déploiement autonome de projets mobile et VR 

Cohésion d’équipe : Kanban, réunions hebdo,  documentation, transfert de 

compétences 

Résultat : Projets vus par + de 1000 personnes à SOFT 2026 

INRIA Lille / Projet et stage de recherche AR + IHM 
JUIN-AOÛT  2025, LILLE 

Recherche, expérimentation et rédaction académique, conception et test de 

méthodes d’interaction main libre, développement sur MRTK 2 / Unity 3D C# 

 

 

C/C++, C#, Python, Unity 3D, Unreal Engine 

Versionnement Git, Méthode Agile avec Kanban 

Bilingue Français Anglais - IELTS & TOEIC 
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